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Intake gennaio/Marzo 2016

DATA
NUMERO 

STUDENTI

29/11/2016 1

29/11/2016 1

29/11/2016 1

1

1

1

CODICE 

ESAME

NUMERO 

STUDENTI

D081 1

D093 1

D097 1FINI Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta29/11/2016 SISTEMI INTERATIIVI·Digital & Physical

Prototyping

Mob"lle  Interfaces  & Video 

Prototyping

D097ASU1516

DA MASTER IN INTERACTION DESIGN- 

MAR.

OOMMEN

YUAN-CHAO Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

29/11/2016 CULTURA DEL PROGETTO ·Design 

Culture

Atlas of Design D093ASU1516 DA MASTER IN INTERACTION DESIGN- 

MAR.

OOMMEN FINI Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

29/11/2016 PROGETIAZIONE DELlA 

PROFESSIONALITA' 

Personal Brandi ng

Portfolio D081CSU1516 DA MASTER IN VISUAL BRAND DESIGN- 

GEN.

YEH

YUAN-CHAO Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

DATA ESAME CORSI Dl STUDIO COGNOME STUDENTE NOME STUDENTE
COMMISSIONE PROFF. 1- 

BOARD TEACHER 1

COMMISSIONE PROFF. 1- 

BOARD TEACHER 2

COMMISSIONE PROFF. 1- 

BOARD TEACHER 3

MANIK Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

DA MASTER IN INTERACTION DESIGN - MAR. OOMMEN FINI Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

29/11/2016 D123SU1516 SISTEMI INTERATTIVI-Experience Design DA MASTER IN INTERACTION DESIGN - GEN. MADAAN

DA MASTER IN VISUAL BRAND DESIGN - GEN. YEH

Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

D097 SISTEMI INTERATTIVI - Digital & Physical 

Prototyping

DA MASTER IN INTERACTION DESIGN - MAR. OOMMEN FINI Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

D093 CULTURA DEL PROGETTO - Design Culture DA MASTER IN INTERACTION DESIGN - MAR. OOMMEN FINI

COMMISSIONE PROFF. 1- 

BOARD TEACHER 1

COMMISSIONE PROFF. 1-BOARD 

TEACHER 2

COMMISSIONE PROFF. 1-BOARD 

TEACHER 3

D080SU1516 METODOLOGIA DELLA PROGETTAZIONE - Design

Research Method & Tools-In practice

DA MASTER IN VISUAL BRAND DESIGN - GEN. YEH YUAN-CHAO Michele Aquila Elisa Chiodo Amelia Valletta

CODICE ESAME ESAME CORSI DI STUDIO
COGNOME 

STUDENTE
NOME STUDENTE


