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UNREAL 1
fondamenti, linguaggio blueprint e creazioni .exe
DESCRIZIONE DEL CORSO
Il corso parte dall’apprendimento dei fondamentali di Unreal Engine (uno dei motori 
grafici più usati al mondo nell’ industria videoludica, cinematografica e molte altre) 
fino ad arrivare alla creazione di mondi digitali, cinematiche, esplorazione del 
linguaggio blueprint, creazione .exe

OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI
•	 Conoscenza dei fondamentali del software: interfaccia, modalità di lavoro, 

gestione del progetto. 

•	 Level design, creazione di livelli navigabili.

•	 Material technical Art.

•	 Conoscenza base del linguaggio di programmazione blueprint. 

•	 Creazione di Cinematiche / Render o di un file .exe a seconda del progetto 
scelto da parte dello studente.

METODOLOGIA FORMATIVA
Lezioni frontali ed esercitazioni in classe sulle funzioni del software.

REQUISITI NECESSARI
Livello base: non sono richiesti requisiti minimi per l’accesso al corso. 

MATERIALI PER IL CORSO
Chiavetta USB da almeno 32 GB di memoria. 
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MARCO BORTOLUSSI
Lavora con Unreal Engine realizzando progetti per aziende e studi internazionali di 
videogiochi, sia nella Virtual Production. Inizia il suo percorso studiando media design 
a NABA per poi lavorare come 3D Environment Artist. Attualmente lavora nella Virtual 
Production per il cinema.

 FACULTY

UNREAL 1
fondamenti, linguaggio blueprint e creazioni .exe
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INFORMAZIONI GENERALI

Prima sessione

DETTAGLI PERIODO

PERIODO DURATA - ORARIO COSTO

sabato 18.10.2025 - 
sabato 31.01.2026 

35 ore, frequenza settimanale

10:00 - 13:00 
L’ultima lezione del corso durerà 2 ore – dalle 
10:00 alle 12:00

750€*

LINGUA LIVELLO CORSO CREDITI

Italiano Base 2 ECTS**

** A tutti coloro che non desiderano sostene-
re la prova di verifica finale per il conseguim-
ento dei crediti ECTS, potrà essere rilasciato 
un attestato di frequenza. Il Coordinamento 
Accademico si riserva di verificare l’effettiva 
frequenza di almeno l’80% del monte ore di 
lezione prima di rilasciare l’attestato.

Crediti ECTS:

I crediti ECTS verranno erogati dietro supera-
mento della prova di verifica finale attestante 
il raggiungimento degli obiettivi formativi e dei 
risultati attesi a coloro che avranno frequentato 
almeno l’80% del monte ore di lezione. 

Transcript ECTS: € 150

*condizioni speciali
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